
CommOn Project
8색조

개발 동기

지인과 약속 장소를 선정하기 어렵고, 정해진 장소로 이동하는 과정
을 일일이 파악하는 과정이 번거롭다는 점에서 중간 지점인 미팅 장소
탐색이라는 주제를 선정하게 됐습니다. 기존 중간 지점 탐색 어플리케
이션의 실시간 위치 파악의 부재와 한 사용자가 직접 다른 사용자들의
위치를 입력해야 하는 불편함을 개선하여, 위치 기반의 실시간 소셜 어
플리케이션 아이디어를 통합한 어플리케이션을 구상하게 됐습니다.

기능 / 목적

첫째는 사용자들의 실시간 위치를 파악할 수 있는 기능을 제공하는
것입니다. 친구 관계이더라도 사용자가 다른 특정 사용자에게 위치 공
개 여부를 설정할 수 있는 기능을 제공합니다.

둘째는 사용자들의 거리와 소요 시간을 계산한 랜드마크 위치 정보
제공입니다. 사용자들이 미팅 장소의 대략적인 위치를 직접 선정할 수
있게 제공함으로써 다시금 해당 장소 주변에 카테고리로 탐색하여, 만
족도를 높이고자 합니다.

셋째는 선정한 미팅 장소에 대한 알림 기능과 채팅 기능을 제공하여
소통의 장 역할을 수행하도록 하였습니다. 미팅 장소에 대한 정보를 직
관적으로 파악할 수 있고, 미팅에 참여하는 사용자들을 파악할 수 있어
별도의 커뮤니케이션을 필요로 하지 않습니다.

팀 명 강윤식, 윤준석, 박영도, 정인수

손태식지도교수 최욱

개발 동기 및 목적 개발 내용

주요 기술 결과 및 분석

팀 원

멘 토

개발 내용 요약

클라우드 환경의 Rest API 서버와 DB를 중심으로 사용자들의 위
치 공유와 친구 관계 생성, 위치 공개 여부 설정 등을 설정하였습니다. 
사용자는 어플리케이션을 통해 회원가입과 로그인을 수행한 후 JWT
를 발급받아 Rest API에 접근하며 안드로이드에 한정하여 구현하였
습니다.

위치 파악 개발

사용자는 주기적으로 자신의 위치를 서버에 전송하여 DB에 업데이
트 합니다. 위치 업데이트 요청의 답변으로 친구 관계인 다른 사용자들, 
친구 관계이면서 위치 공개 여부가 설정된 사용자들을 구분하여 응답
받아 최신 위치 정보를 지도에 주기적으로 반영합니다. 친구리스트 버
튼을 통한 접근은 사용자들의 위도/경도 가 아닌 실제 위치를 확인할
수 있는 기능을 제공합니다.

랜드마크 제공 서버 기능 개발

랜드마크 기능은 사용자의 요청에 따라 다른 사용자들의 위치를 조
회하고, 적절한 위치를 나타내는 랜드마크 5개의 위치 정보를 사용자
에게 제공합니다.

소셜 관련 기능 개발

채팅 기능과 알림 기능은 파이어 베이스를 이용하였습니다. 채팅 기
능은 오픈소스를 이용하였으며, 알림 기능은 사용자가 로그인 하는 과
정에서 FCM Token을 전달하고, DB에 저장해 두어 다른 사용자가 요
청하면 클라우드 서버 내에서 알림을 보내는 방식입니다.

위치 공유 기술

DB 내에 타임스탬프를 생성하여 위치의 업데이트 시간을 기록해
둠으로써 공개된 친구의 마커 선택 시 업데이트 된 시간을 “5분 전 위
치입니다.” 메시지처럼 함께 확인할 수 있도록 구현하였습니다. 위도/
경도 좌표가 아닌 실제 위치로 변경하는 기술은 GeoCoder API를 활
용하였으며, 한번 호출 된 좌표를 저장하여 재사용하는 방식으로 잦은
호출을 방지하였습니다.

클러스터링 방식

랜드마크에 사용되는 위치 정보는 클러스터링 된 DB의 데이터를
이용합니다. 해당 데이터는 전국의 실제 식당 데이터 셋을 이용하였으
며, 적절한 거리로 직접 구분하여 군집의 대표를 랜드마크로 선정해 뒀
습니다.

랜드마크 제공 과정

과정은 두 단계로, 후보 랜드마크들 선정, 5개의 세부 랜드마크 선
정으로 나뉩니다. 후보 랜드마크는 단순 사용자들의 평균 위치에 근접
한 30개의 랜드마크를 쿼리를 통해 선정합니다. 이후 세부 랜드마크
는 사용자들의 위치에서 해당 랜드마크까지 대중교통의 소요 시간으
로 정렬하여 5개를 선정하였습니다. 선정 위치가 몰릴 수 있다는 점을
해결하기 위해 소요 시간의 합을 세제곱하여 적용하였습니다.

장소 추천 기술

사용자가 5개의 랜드마크 중 하나의 랜드마크를 선정하면, Place
API를 통해 카테고리와 주변 가장 가까운 랜드마크를 벗어나지 않는
범위 내의 평점 순으로 추천 받은 장소를 제공하도록 구현하였습니다.

알고리즘 시간 효율 분석

저희 어플리케이션은 랜드마크를 미리 선정해 두어, 많은 계산을 요
구하지 않습니다. 또한 소요 시간은 주로 API 호출에 소요됐습니다. 
한 번의 미팅 장소 선정은, 후보 랜드마크 수와 미팅 참여자의 수를 곱
한 횟수만큼의 API를 호출합니다. 따라서 미팅 참여자가 많더라도, 소
요 시간은 사람 수에 비례하여 증가하고, 결과적으로 15명의 미팅 장
소를 추천한 결과 1초 내외의 시간을 보였습니다. 기존 중간 지점 탐색
어플리케이션이 10명까지 지원하고, 10초 이상의 시간이 걸리거나
ANR이 발생하는 점과 비교하면, 굉장히 효율적이라고 생각됩니다.

확장성

현재 카테고리를 식당/카페/지하철 역으로 한정했습니다. 이후 사
용자의 요구에 따라 쿼리를 변경하여 적용할 수 있으며, 랜드마크가 아
닌 사용자 설정 위치를 지정할 수 있도록 구성할 수 있습니다. 또한 사
용자들의 미팅 장소 선택을 저장해두고 분석하는 방식으로 사용자의
만족도 향상을 기대해 볼 수 있겠습니다.

발전 방향

랜드마크 선정은 지방 인허가 데이터 사이트의 전국 식당 데이터
csv파일에 대한 좌표를 위도, 경도로 변환하여 클러스터링을 진행했
기 때문에 새로 추가되는 식당들은 반영하지 못했습니다. 이후 동적으
로 데이터를 불러와 자동으로 클러스터링 되도록 구현하여 새로운 위
치를 반영할 수 있도록 개선할 수 있겠습니다.


